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Resumo: Este artigo apresenta uma
proposta didatica de retextualizacao
baseada na producdo de historias
em quadrinhos a partir de um filme
assistido por alunos do 4° ano do Ensino
Fundamental. Duas questOes nortearam
o estudo: (1) como realizar um estudo
de retextualizacdao? (2) o que fazer para
que os alunos escrevam textos? O estudo
esta fundamentado em Bakhtin (1997),
Marcuschi (2001), Moraes (2004), Ramos
(2012) e Rojo (2006). Na analise dos dados,
pode-se evidenciar a possibilidade de um
trabalho didatico de retextualizacdo de
um filme em histéria em quadrinhos e da
escrita associada ao desenho com o uso
das linguagens verbal e ndo verbal.

Palavras-chave: Retextualizacao.
Proposta didatica. Letramento.

353



v. 6 (2)

353-369

jul/dez
2016

354

Do filme a histéria em quadrinhos...

Abstract: This paper presents didactic proposal for retextualization based on the
production of comics from a movie assisted by students from the 4th grade of
elementary school. Two questions guided the study: (1) how to perform a study of
retextualization? (2) what to do for students to write texts? The study is based on
Bakhtin (1997), Marcuschi (2001), Moraes (2004), Ramos (2012) and Rojo (2006).
In the data analysis, it can show the possibility of a didactic work retextualization a
movie in comics and writing associated with the design with the use of verbal and
non-verbal languages.

Keywords: Retextualization. Proposal didactics. Literacy.

Introducao

O presente artigo tem por objetivo apresentar um estudo sobre
uma proposta didatica de retextualizacdo baseada na producdo de
historias em quadrinhos a partir de um filme por alunos do 4° ano do
Ensino Fundamental. O uso de filmes como recurso didatico ndo é uma
novidade, mas o que propomos aqui é evidenciar a possibilidade de se
realizar um trabalho de retextualizacdo de um filme em histéria em
quadrinhos em contexto escolar como uma estratégia de aprendizagem
para a escrita de texto pelo aluno.

A proposta foi elaborada a partir da situacdo com que nos
deparamos no estagio de docéncia, realizado pelo primeiro autor
deste artigo, durante o curso de Licenciatura Integrada em Ciéncias,
Matematica e Linguagens, em uma turma do 4° ano do Ensino
Fundamental em escola publica, em Belém-PA, quando foi verificado, em
observacOes de aulas de lingua portuguesa, que a professora priorizava
atividades de leitura e copia a producao de texto pelos alunos e que,
quando solicitados a escrever texto proprio, parte dos alunos ainda ndo
dominava plenamente as habilidades de leitura e de escrita de textos.

No decorrer do estagio, foi observado que os alunos pouquissimas
vezes foram incentivados a produzir textos, as atividades de escrita,
normalmente, se restringiram a copia de textos escritos no quadro pela
professora e do livro didatico. No entanto, de acordo com os PCNs (1997),
sdo dois os enfoques para o trabalho didatico de Lingua Portuguesa na
escola: um diz respeito ao uso, por meio de praticas de leitura e de
producdo de textos orais e escritos, e outro visa a reflexao e andlise
linguistica de aspectos especificos da Lingua Portuguesa.

A problematica da aprendizagem da leitura e da escrita nos anos
iniciais de escolarizacdo é desafiadora. Nossa intencdo foi elaborar uma
proposta que envolvesse 0s alunos nas atividades escolares e criasse
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condicOes para que eles escrevessem textos proprios. Por isso optamos
em realizar um trabalho de retextualizacao baseado na producao de
histérias em quadrinhos a partir de um filme. A escolha se deu em
virtude de a imagem filmica e o desenho nos quadrinhos, associados
a palavra e a escrita, apresentarem uma narrativa e nos permitirem
trabalhar tanto com a linguagem verbal quanto com a linguagem nao
verbal.

Entendemos por retextualiza¢dao o processo de producdao de um
texto novo a partir de outro ja existente (MARCUSCHI, 2001). Assim, a
atividade de retextualizacao se constitui em um meio de producdao de
novos textos. As possibilidades de retextualizacao ndo se restringem
a transformacdo da fala em escrita, mas pode incluir atividades da
fala para a fala, da escrita para a escrita, da escrita para a fala, e, no
caso deste estudo, de um filme, que é uma producdo audiovisual, com
recepcdo sonora e visual, para a histéria em quadrinhos, cuja recepcao
é visual.

A proposta didatica de retextualizacdo tomou como ponto de
partida o filme Procurando Nemo, género do audiovisual, para os alunos
produzirem um novo texto escrito, no caso, uma histéria em quadrinhos,
género da midia impressa que agrega linguagem verbal, na escrita do
texto e, mais especificamente, nas falas dos personagens, e nao verbal,
na organizacgdo dos quadrinhos e no desenho das cenas que compdem a
narrativa. Assim como os quadrinhos, a narrativa filmica é constituida
de uma sequéncia de imagens e da fala de personagens.

Quanto a escolha em realizar uma proposta didatica de
retextualizacao com filme e histéria em quadrinhos, em primeiro lugar,
entendemos que “o uso de filmes na escola tem sido realizado segundo
a necessidade de inovacdo dos recursos didaticos” (MORAES, 2004, p.
54). Isso porque um filme, por sua linguagem audiovisual, desperta
o interesse do aluno para a histdria, instiga a sua imaginacdo e a sua
sensibilidade e, também, fornece elementos narrativos para que possa
escrever.

Em segundo lugar, a histéria em quadrinhos, assim como o
filme, apresenta uma linguagem nao verbal, representada por imagens
e desenhos das cenas, e verbal, pela representacao das falas dos
personagens, ainda que, no filme, a lingua usada esteja na modalidade
oral e, nos quadrinhos, a lingua seja utilizada na modalidade escrita.
Além da mudanca de género discursivo, na passagem da narrativa do
filme, que usa recursos audiovisuais, para a histéria em quadrinhos,
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que usa recursos visuais com imagens e escrita, a passagem da lingua
oral para a lingua escrita consiste, segundo Marcuschi (2001), em uma
forma de retextualizacao.

Para fins de apresentacao, o artigo foi organizado em quatro
secOes. A primeira traz uma abordagem sobre retextualizacdao como
pratica de letramento. A segunda apresenta os aspectos metodolégicos,
as etapas de execucdo da proposta didatica, o locus e os sujeitos da
pesquisa. A terceira secao relata o desenvolvimento da proposta didatica
em sala de aula e suas reflexdes. E, por fim, foram expostas as analises
dos textos dos alunos.

Aportes tedricos: a retextualiza¢do como pratica de letramento

A elaboracdo de uma proposta didatica de retextualizacdo nos leva
a focalizar o estudo de géneros discursivos na perspectiva das praticas
escolares de letramento. De acordo com Bakhtin (1997), dispomos de
uma variedade de géneros do discurso, sejam eles orais ou escritos, que
sdo usados nas mais variadas praticas sociais e atividades de linguagem
a cada momento que uma pessoa recebe ou troca (ouvindo ou lendo)
e emite ou produz (falando ou escrevendo) mensagens em diferentes
géneros nas multiplas situacdes de comunicacao.

Para haver interacdo verbal, sdo necessarias, além das formas da
lingua natural (Iéxico e gramatica), as formas do discurso. Essas formas,
relativamente estaveis, flexiveis e combinaveis, sdo justamente o que
se denomina género. Segundo Bakhtin (1997), a variedade de géneros
do discurso, utilizados na comunicacdo entre as pessoas, € infinita e
inesgotavel, pois eles decorrem das mais diversas atividades humanas.
No processo de formacao de um género discursivo, um género absorve e
modifica componentes de outro género ou de mais de um género. Desse
modo, podemos identificar em um género aspectos que se assemelham
e se distinguem de outro.

A variedade de géneros discursivos utilizada socialmente pode
ser tomada como objeto de ensino e de aprendizagem da linguagem, na
elaboracdo de propostas e atividades didaticas no estudo da oralidade,
da leitura, da escrita e das reflexdes pertinentes as caracteristicas
textuais e aos elementos de analise linguistica, nas praticas escolares de
lingua portuguesa para fins de letramento de criancas, jovens e adultos.
Kleiman (1995, p. 19) afirma que “podemos definir hoje o letramento
como um conjunto de praticas sociais que usam a escrita, enquanto
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sistema simbdlico e enquanto tecnologia, em contextos especificos,
para objetivos especificos”.

De acordo com Soares (1998), o termo letramento esta associado
ao exercicio efetivo e competente da tecnologia da lingua escrita, nas
situacOes efetivas em que se torna necessario ler e produzir textos. O
professor pode, no contexto da sala de aula, levar o aluno a vivenciar
praticas com diferentes géneros, tal qual eles sdo utilizados em
sociedade, seja por simulacao, seja por estudo de textos, seja pelo uso
efetivo do texto em uma situacao discursiva em que ler e escrever faz-
se necessario.

De qualquer forma, com o ensino da lingua portuguesa a partir
de textos, ao se utilizar a lingua em “suas rela¢des com a cultura e
as praticas sociais, com a interacdo, com o ensino-aprendizagem”
(ROJO, 2006, p.11), consegue-se realizar um trabalho didatico tendo
em vista o letramento. A ideia de letramento pressupoe relacionar as
mediacdes ocorridas entre 0s sujeitos e suas relacdes sociais e 0 mundo
da cultura escrita. As atividades de letramento envolvem um conjunto de
habilidades, de comportamentos e de conhecimentos capazes de compor
0 processo de produgdao do conhecimento da linguagem. Letramento
envolve também o uso da leitura e da escrita, tal qual propomos na
proposta de retextualiza¢ao que ora discutimos.

Conforme Marcuschi (2001), a retextualizacao pode ser definida
como o processo de producao de um texto a partir de um ou mais
textos ja existentes que funcionam como um texto-base. Em eventos
linguisticos cotidianos, a atividade de retextualizacdo é exercida para
atender a diferentes propdsitos comunicativos, por exemplo, uma
pessoa comunica a outra os suprimentos que estdo faltando em sua
dispensa e esta produz uma lista de compras; um aluno faz anotacoes
enquanto assiste a explicacdo de um professor em sala de aula; uma
pessoa conta para outra pessoa 0 que assistiu em um jornal televisivo.
Ainda que estejam integradas a rotina das pessoas, estas atividades sao
complexas, pois interferem tanto na linguagem, no suporte e no género,
como no sentido do texto, porque quando se produz um novo texto a
partir de outro se modifica a finalidade, a intencao, o interlocutor, 0s
conhecimentos compartilhados no texto, bem como o espago e o tempo
de producao e recepcao.

A esse respeito, Maténcio (2002) esclarece que a retextualizacao
constitui a produc¢ao de um novo texto a partir de um texto-base e que
a atividade de retextualizar pressupde tanto relacdes entre géneros e
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textos quanto relacdes entre discursos. A atividade de retextualizacao
implica em modificacOes textuais e discursivas, em funcao da alteracao
dos propdsitos comunicativos ou dos géneros envolvidos na atividade, a
fim de ajusta-lo a nova situacao discursiva. De modo que retextualizar
ndo é simplesmente transpor um género discursivo em outro, pois
envolve um trabalho intelectual. A retextualizacdo compreende
reorganizacdo das sequéncias argumentativas e condensacao de ideias,
que nem sempre sao trabalhadas nas atividades escolares.

Para Marcuschi (2001), ha varias possibilidades de se realizar
atividades de retextualizacdo: de texto oral para texto oral; de texto
oral para texto escrito; de texto escrito para texto escrito; de texto
multimodal para texto oral; de texto multimodal para texto escrito; de
texto nao verbal para texto escrito; de texto verbal oral ou escrito para
ndo verbal. Ainda que se baseie em um texto ja conhecido lido ou ouvido
anteriormente, cada texto resultante da atividade de retextualizacdo é
unico, pois gera significado e usa a linguagem em sua materializacao,
constituindo um novo discurso.

O filme é um género audiovisual composto por trés linguagens, a
verbal, a sonora e a visual, que, conjugadas, transmitem uma mensagem
singular. “A leitura dessas linguagens pressupde o conhecimento dos
seus elementos, seus codigos e processo de construcao” (SEED-PR,
2016). Para o trabalho com filmes, é importante que o professor e o
aluno realizem a leitura de imagens de forma critica e aprofundada,
reconstruindo significativamente a histéria ao produzir o novo texto,
na atividade de retextualiza¢do, levando em consideracao aspectos das
linguagens verbal e ndo verbal, relativos a imagem, aos sons, as falas
dos personagens, a existéncia ou nao de um narrador; aos aspectos
geograficos caracteristicos do espaco, socioculturais e histdricos
pertinentes ao tempo da narrativa, aos valores e emogoes que evoquem
nos alunos e os mobilizem a escrever um novo texto.

A histéria em quadrinhos é um género multimodal composto de
signos verbais e visuais conjugados para compor uma narrativa. “Ler
quadrinhos é ler sua linguagem, tanto em seu aspecto verbal quanto
visual (ou nado verbal)” (RAMOS, 2012, p.14). Para Eisner (1999), os
quadrinhos podem ser definidos como uma forma de arte sequencial, pois
a histéria em quadrinhos é uma sequéncia de acontecimentos ilustrados.
Os quadrinhos podem ou ndo utilizar a linguagem verbal em suportes
proprios do género (baldes e legendas) e apresentam uma linguagem
simples e acessivel, conforme a tematica abordada. A linguagem nao
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verbal é uma das principais caracteristicas das HQs, o que possibilita
a primeira interacdao das criancas com o género e, consequentemente,
antecede a escrita. Outro aspecto das HQs sao as onomatopeias que sao
as figuras de linguagem que representam sons.

Segundo Ramos (2012, p.18), “as histérias em quadrinhos
representam aspectos da oralidade e reinem os principais elementos
narrativos”. Com relacao aos elementos narrativos, podemos destacar
a presenca de personagens, enredo, tempo, espaco e narrador. Sendo a
histéria do filme também uma narrativa, nela constam tais elementos,
de modo que a retextualizacdao do filme para a historia em quadrinhos
tende a preservar tais elementos e ajudar os alunos a terem elementos
para escrever e criar a partir do filme uma nova histéria. Além
disso, normalmente, filmes e histérias em quadrinhos pertencem as
atividades de linguagem realizadas pelas criangas cotidianamente no
espaco extraescolar, assim, o que elas evocam de tais experiéncias pode
colaborar para as aprendizagens dessas praticas de letramento na sala
de aula.

Aspectos metodologicos: a proposta, o locus e os sujeitos

Duas questOes nortearam o estudo da proposta didatica de
retextualizacao. A primeira questdao foi: como realizar um estudo de
retextualizagdo? Esta questdo se constituiu em uma provocacdo que
nos levou a buscar os fundamentos tedricos sobre retextualizacdo e
letramento. E a segunda, vinculada a primeira, foi: o que fazer para que
os alunos escrevam textos? Esta questao nos instigou a refletir sobre as
praticas de ensino da linguagem observadas em sala de aula e a elaborar
a proposta didatica.

O locus da pesquisa foi uma escola publica estadual, localizada
no bairro do Guama, em Belém-PA. Os procedimentos metodoldgicos
da pesquisa, de cunho qualitativo, compreenderam cinco etapas: (1)
estudo bibliografico; (2) observacdo em sala de aula; (3) elaboracdo de
uma proposta didatica; (4) execucdo da proposta em sala de aula; (5)
analise dos resultados obtidos.

A proposta didatica de retextualizacao envolveu dez etapas: (1)
levantamento junto aos alunos dos filmes conhecidos; (2) selecao de
um filme a ser assistido, por eleicao; (3) leitura da sinopse do filme; (4)
o filme foi assistido pela turma; (5) conversa sobre a narrativa do filme,
destacando personagens, enredo, tempo e espaco da histéria; (6) estudo
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da forma de apresentacdo do género textual histéria em quadrinhos;
(7) leitura e exploracao de revistas em quadrinhos, destacando as
caracteristicas do género; (8) elaboracdo de histérias em quadrinhos
a partir da narrativa do filme; (9) troca de histérias em quadrinhos,
tornando os alunos leitores e revisores dos textos dos colegas; (10)
selecdo e exposicao das historias.

A execucao da proposta didatica ocorreu em trés dias de aula,
perfazendo um total de 585 minutos, no periodo de 01 a 03 de dezembro
de 2015, em uma turma do 4° ano do Ensino Fundamental, composta
por 21 alunos, sendo 11 meninas e 10 meninos. A faixa etaria da turma
¢ de 9 a 13 anos de idade.

Os registros foram feitos, diariamente, através de diario de
campo e fotografias para fins de documentacgado das atividades realizadas
com a turma. Foram recolhidas as producdes textuais dos alunos com o
objetivo de se proceder a analise das histérias em quadrinhos elaboradas
na atividade de retextualizacao.

As histérias em quadrinhos, produzidas pelos alunos, serviram
de corpus de analise neste estudo, pois, ao olhar para a producdo dos
alunos, podemos evidenciar a possibilidade de um trabalho didatico de
retextualizacdao do filme em histéria em quadrinhos e o uso da escrita,
associado ao desenho.

Relato da experiéncia: a proposta didatica de retextualiza¢do

Refletir sobre as praticas escolares de producdo de texto por alunos
em processo de aprendizagem da leitura e da escrita requer do professor
posicionamentos tedrico-metodolégicos para conduzir tais atividades
em sala de aula. Para tanto, como pressuposto inicial desta pesquisa, foi
utilizado o conceito de letramento enquanto pratica social e a proposta
desenvolvida em sala de aula teve como foco a aprendizagem da escrita.

As atividades relacionadas a proposta didatica comecaram no dia
primeiro de dezembro de 2015. Inicialmente, foi feito um levantamento,
junto aos alunos, em roda de conversa, a respeito dos filmes infantis
que eles ja tinham assistido, quais mais gostaram e por qué? Com isso,
chegou-se ao levantamento de seis filmes: Cinderela, Era do Gelo, Frozen,
Madagascar, Meu Malvado Favorito e Procurando Nemo. Os mais citados
foram: Nemo e Frozen. Entao, foi feita uma votacao com a turma para
escolher o filme que iriamos trabalhar. Procurando Nemo foi o filme
mais votado, com um total de treze votos.
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Em seguida, dialogamos com os alunos, em roda de conversa,
acerca do filme escolhido. Foi pedido para que os alunos narrassem
qual a parte do filme havia lhes chamado mais atencao, bem como a
descricao dos personagens, dos lugares e dos tempos em que a histéria
se passava. Neste momento, foi possivel a interacdo necessaria para
realizar este trabalho e verificar o conhecimento dos alunos sobre o
filme. Depois, foi apresentada a sinopse do filme.

A partir dai, tornou-se possivel realizar a primeira conversa
a respeito de géneros textuais. A primeira leitura da sinopse foi feita
em voz alta pelo estagiario, enquanto professor da turma. Depois, foi
entregue a cépia impressa da sinopse para a leitura silenciosa e feita a
leitura compartilhada em voz alta pelos alunos. Neste dia foi trabalhado
o género sinopse de filme.

No dia 02 de dezembro de 2015, assistimos ao filme Procurando
Nemo, com duracao de 100 minutos. Neste momento, foi solicitado aos
alunos que prestassem atencao ao filme para que pudessem compreender
a historia, pois precisariam conhecer a narrativa filmica para a producao
de histéria em quadrinhos. No momento da apresentacdo do filme, os
alunos mostraram-se atentos. Depois, conversamos sobre o filme,
destacando: personagens, enredo, tempo e espaco da histdria.

Em seguida, estudamos a forma de apresentacdo do género textual
histéria em quadrinhos. Primeiro mostramos o género e depois fizemos
uma exposicao dialogada sobre como sao feitas as HQ e seus diferentes
tipos, também trabalhamos os elementos visuais e a estrutura da HQ’s:
tipos de baloes, personagens, falas e onomatopeias. Os alunos puderam
explorar o género HQ, ou seja, manusear, escolher e ler diversas revistas
em quadrinhos. Ao final da leitura, conversamos sobre o que eles
conseguiram entender sobre as histérias lidas, destacando a tematica e
as caracteristicas do género. Neste dia, foram trabalhados dois géneros:
o filme e as histérias em quadrinhos, destacando as caracteristicas das
HQs, para que os alunos tivessem elementos para a retextualizacao.

Em 03 de dezembro de 2015, a aula comecou com uma roda
de conversa recapitulando o filme Procurando Nemo, para favorecer a
producao de HQs pelos alunos. No decorrer da producdo, o estagiario
dialogou com os alunos, mediando a atividade e orientando-o0s quando
necessario. Apos a conclusdo da atividade, fizemos a socializacdao das
producdes, em que cada aluno leu a sua producdo e cada um pdde
perceber o que deixou de abordar em sua historia ou na histéria do
colega.
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Na execucao da proposta, percebemos que a turma nao costumava
fazer atividades de retextualizacdao como a que realizamos, embora
o fizessem em seu cotidiano, conforme Marcuschi (2001). Também
observamos que os alunos nao tinham contato frequente com HQs.
Por isso, a leitura e a exploracao de revistas em quadrinhos, em aula,
foram relevantes para a compreensdo das caracteristicas do género
pelos alunos. Mesmo assim, devido ao pouco conhecimento de HQs,
alguns alunos apresentaram dificuldades na produc¢ao do texto, mas,
com a intervencao e o acompanhamento pelo estagiario, no decorrer da
atividade, todos conseguiram finalizar sua histéria.

Analise dos textos: do filme a historia em quadrinhos

Dentre os textos produzidos pelos alunos, selecionamos uma
histéria em quadrinhos para ilustrar nossa analise. Esta histoéria foi
escolhida por apresentar uma peculiaridade em relacdo as demais, a
histéria de Paulo (9 anos) iniciou quando o Nemo ainda era um ‘ovo’.
De modo que apresentou o nascimento do personagem, que € um
peixinho que vive no mar e anseia por liberdade, a fim de nadar sozinho
pelo mar, diferentemente da maioria das histérias que iniciou quando
o Nemo ingressou na escola. A escolha do filme se deu, provavelmente,
pelos alunos se identificarem com aspectos do perfil do protagonista.

Em média, as historias foram organizadas em catorze quadrinhos,
mas a histéria de Paulo foi escrita em vinte quadrinhos, nos quais
constaram tanto texto verbal (escrita) quanto nao verbal (desenho).
Para fins de anadlise, dividimos a histéria de Paulo em cinco partes,
sendo que cada parte apresenta quatro quadrinhos. Em seguida, para
facilitar a compreensdo do leitor, segue a transcricao normalizada da
fala dos personagens que consta nos bales da histéria em quadrinhos.
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Figura 1 - Introducdo da HQ’s
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Q 1: Pai - Pode ser Marlim.

Mae - Eu acho melhor Nemo.
Q 2: Pai - Nao faca movimentos rapidos.
Q 3: Pai - Calma, papai esta aqui. Seu nome vai ser Nemo.
Q 4: 2 anos depois
Nemo - Pai, primeiro dia de aula, pai primeiro dia de aula!!!
Pai - zzz...

A maioria das narrativas iniciou quando o protagonista Nemo
acordou seu pai Marlyn para ir ao seu primeiro dia de aula. Porém,
Paulo comecou sua histéria com os pais de Nemo escolhendo seu nome,
por ocasido de seu nascimento, como se vé no Quadrinho 1 - Q1. No
segundo quadrinho (Q2), o pai orienta o filho a ndao fazer movimentos
rapidos diante dos tubardes, que sdo peixes grandes. Ja no terceiro
quadrinho (Q3), Marlyn acalma seu filho e comunica seu nome. No
quarto quadrinho (Q4), é informada, em uma legenda, a passagem do
tempo, e Nemo, entusiasmado com a chegada do primeiro dia de aula,
tenta acordar seu pai. De modo geral, nos textos dos alunos, o tempo
aconteceu cronologicamente, pois transcorreu na ordem natural dos
fatos no enredo.

As onomatopeias, elementos presentes no género HQs, também
estiveram presentes nos textos dos alunos, conforme consta no Q4,
para representar que o pai esta dormindo.
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Q 5: Pai - Filho, ndo precisa vocé ir hoje, talvez amanha ou no
outro ano.
Filho - ... (pensando)
Q 6: Professor Raia — Ehhhh, ola! Eu sou o professor.
Pai — Ol4, professor! Cuide bem dele.
Q 7: Nemo - Eu te odeio, papai!
Pai - Vocé ndo vai poder ir para 14, Nemo!
Q 8: Pai — Nemo volte ja pra ca!
Nao toque nisso, Nemo! (barco).

364

Quanto atematica, os textos produzidos pelos alunos, como vemos
na histéria de Paulo, trataram o conteudo do filme assistido, mantendo,
nas historias em quadrinhos, os personagens principais do filme e suas
acoes. No desenvolvimento, no Q5, Marlyn aconselha o filho a ir para a
escola no ano seguinte, Nemo fica pensando, caracterizado pelo uso de
reticéncias, como é usual em HQs. No entanto, Nemo prossegue com
seu propdsito, ja que no Q6, encontra-se na escola diante do professor
Raia. Nos quadrinhos seguintes, Q7 e Q8, Nemo manifesta seu desejo
em nadar sozinho e é repreendido pelo pai, configurando o conflito do
enredo.
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Figura 3 - Desenvolvimento da HQ’s
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Q 9: (Sydney)
Pai - Nemo!
Q 10: Nemo - Quem é vocé?
Dory - Sou Dory.
Q 11: Nemo - Vocé viu um barco?
Dory — Eu vi sim, um barco. Ele foi por ali!
Nemo - Obrigado, muito obrigado!
Q 12: Bruce - Oi, meu nome é Bruce!

O espaco foi bem definido nos textos, tanto na linguagem verbal,
quando os alunos citaram “o mar” nos dialogos, como na linguagem nao
verbal, nos desenhos e na predominancia da cor azul, caracterizando o
fundo do mar. Outro espaco mencionando foi Sidney, cidade australiana,
que apareceu nos dialogos e nas imagens, como mostra o Q9. No Q10,
Paulo ilustrou o encontro de Nemo com a amiga Dory e o didlogo
entre eles prosseguiu no Q11. No Q12, ambos seguem pelo mar e eles
encontram Bruce, outro personagem do filme, que é um tubardo que
representa uma ameaca, pois Nemo ndo esta mais com o seu pai, que,
no inicio da historia, protegia e orientava a respeito dos perigos do mar.
Assim, esta parte da histdria, como a maioria das historias produzidas
pelos alunos, da prosseguimento ao enredo, pois esta coerente com o
seu inicio.

Figura 4 - Desenvolvimento da HQ’s
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:Q 13: Bruce - 01 meu nome e Bruce!
E eu estou ha trés dias sem comer peixe.
Q 14: Bruce - HMNH... sangue.
Nemo - Corre!
Q 15: Nemo — Ndo, vamos por cima.
366 Dory - Vamos por baixo.
Q 16: (S6 imagens: aguas-vivas, Nemo e Dory)

Na sequéncia, Nemo e Dory se deparam com Bruce faminto (Q13
e Q14) e fogem (Q15 e Q16). Nas histérias, os didlogos em baldes foram
usados para marcar a fala dos personagens em linguagem coloquial,
utilizando o discurso direto. Os personagens aparecem explicitamente
nos dialogos e nos desenhos feitos pelos alunos. Os alunos observaram
as caracteristicas do género histéria em quadrinhos, quando usaram
0s quadrinhos separando cada cena, escrita e imagem, ordenando-o0s
em uma sequéncia légica. Podemos observar que ora os quadrinhos
apresentam escrita e imagem, como em Q13, Q14 e Q15, fazendo uso das
linguagens verbal e ndo verbal, ora somente imagem, como se vé no Q16,
com uso de linguagem nao verbal apenas. Novamente, foi observado o
uso de onomatopeias (Q14).

Figura 5 — Final da HQ’s
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Q 17: (S6 imagens: corrente maritima)

Q 18: (S6 imagens: Baleia, Dory e Marlin procurando Nemo.)
Q 19: Pai - Chegamos! (em Sydney)

Q 20: Pai - Filho te achei, te amo!

Felizes para sempre.

O predominio de linguagem ndo verbal com uso exclusivo
de desenhos ocorreu também em Q17 e Q18, cujas imagens dao uma
ideia de movimento temporal e deslocamento dos personagens no
mar até a chegada de Nemo e Dory em Sydney (Q19) e o reencontro
emocionado de Nemo como pai (Q20), no final da histéria. Em
relacdo aos acontecimentos, estes foram apresentados na mesma
sequéncia da histoéria do filme assistido pelos alunos, sendo que suas
histérias apresentaram uma sequéncia completa e coerente, contendo:
introducao, desenvolvimento e desfecho. O desenvolvimento apresentou
a problematica do desencontro de ambos, quando Nemo se perdeu de
seu pai, e terminou no momento do reencontro de Marlyn e Nemo.

Todas as histérias escritas pelos alunos apresentaram titulo
no inicio do primeiro quadrinho, conforme observado nas revistas
de histérias em quadrinhos lidas, antes da elaboracdo. Alguns alunos
utilizaram a palavra “fim”, para anunciar o término da histoéria, que é
um recurso préprio do género, mas outros escreveram ao final: “Viveram
felizes para sempre”, conforme se vé ao final da histdria de Paulo. E
uma evidéncia de intertextualidade estilistica’ com outro género, que

1 “Aintertextualidade estilistica ocorre, por exemplo, quando o produtor do texto, com
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sao os contos de fadas. Paulo acessou, provavelmente, tal conhecimento
do repertério de memorias discursivas de sua experiéncia de leitor.

Nos baldes, podemos verificar, na histéria de Paulo, o fluxo
da fala, a troca de turnos entre os personagens e o registro de uma
linguagem tipicamente oral, espontanea e coerente, caracterizando
0 uso predominante da linguagem verbal e do discurso direto. Em
dezessete quadrinhos, foi feito uso das linguagens verbal e nao verbal,
com o uso de escrita e desenhos. Ja em trés quadrinhos, Q16, Q17 e Q18,
predominou apenas o uso da linguagem nao verbal (desenhos).

O emprego parcial de pontuacao foi observado na maioria dos
textos, mostrando que os alunos ja conhecem essa convencao da lingua
escrita, mas nem sempre a utilizam, como o emprego de ponto final,
ponto de interrogacdo, ponto de exclamacdo e reticéncias. Tal uso
concedeu maior expressividade aos textos produzidos, por isso é um
aspecto que deve ser estudado com os alunos visando a producao de
textos.

Na analise dos textos, podemos verificar semelhancas entre as
cenas do filme e os desenhos produzidos pelos alunos, obviamente que
com recortes e sequéncias singulares, incluindo elementos proprios,
uma vez que os textos produzidos a partir do filme sao todos diferentes
e autorais. Para tanto, em suas elaboracbes ficaram evidentes as
operacoes de eliminacOes, transformacdes e acréscimos/alteracdes,
proprias da retextualizacao, conforme Marcuschi (2001).

Consideracoes finais

Este estudo abordou a retextualizacdo como pratica de escrita no
processo de letramento de alunos do 4° ano do Ensino Fundamental.
Assim, evidenciamos a possibilidade de se realizar uma proposta didatica
de retextualizacao de um filme em histéria em quadrinhos e da escrita
associada ao desenho com o uso das linguagens verbal e ndo verbal.

Ao escolhermos um filme para elaborar uma proposta didatica
de retextualizacdao em historia em quadrinhos, destacamos a relevancia
de se trabalhar com recursos audiovisuais que motivem, instiguem e
fornecam elementos para que o aluno produza textos proprios.

Enfim, propor uma atividade de producao de texto com base no
estudo de outro texto, envolvendo uma atividade de retextualizacao

objetivos variados, repete, imita ou parodia certos estilos ou variedades linguisticas.”
(KOCH, BENTES e CAVALCANTE, 2007, p. 19).
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como estratégia para o ensino de lingua portuguesa, pode criar situacdes
de ensino e aprendizagem das caracteristicas linguisticas, textuais e
discursivas dos géneros envolvidos.
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